
2024 EPPL FALL SEASON
BIENVENIDOS!



Estructura de la junta 

• Bienvenidos
• Actualizaciones Importantes
• Repasar temas importantes
• Preguntas rapidas
• Entrar a detalle



Contactanos

• General: 
• info@eppremierleague.com

• Rosters, Registrations, IDs, Club Pass, etc.
• registrar@eppremierleague.com

• Schedules, Conflicts, Requests
• schedules@eppremierleague.com

• On-Field Issues
Alejandro Felix 
• afelix@eppremierleague.com

• (915)861-5790 (SOLO 
ENTRENADORES)

mailto:info@eppremierleague.com
mailto:registrar@eppremierleague.com
mailto:schedules@eppremierleague.com
mailto:afelix@eppremierleague.com


OFICINA Y HORARIO

•OFICINA: 661 S MESA 
HILLS DR. suite 102  
El Paso TX 79912
•Horario: Martes-
Jueves 12pm-6pm



ANUNCIOS VIA 
MENSAJES DE TEXTO

•Text EPPLCOACH to 
(844)903-2393
• Informacion
importante por este
medio



Fechas
Importantes/Calendario

• Inicio: 08/17/2024
• El enlace para el

calendario de la 
temporada está localizado
bajo la pestaña de 
“LEAGUE INFO” en la 
página web de la liga.
•HERE

https://www.eppremierleague.com/


REGLAS/COACHES 
HANDBOOK

• El enlace de las reglas oficiales de la 
liga está localizado en nuestra página
web bajo la pestaña “LEAGUE INFO”

• HERE

• El enlace para acceder el “Coaches 
Handbook” esta localizado en la 
pagina web de la liga bajo la pestaña
de “RESOURCES” en la página de 
“COACHES”

• HERE

https://www.eppremierleague.com/
https://www.eppremierleague.com/


Cual es la Mision de EPPL

• Crear una liga competitiva que ayude a 
los jóvenes jugadores de fútbol de la zona 
fronteriza de El Paso, Juárez y Las Cruces 
a desarrollar, competir y sobresalir en el
hermoso juego, y crear un ambiente
seguro y amigable para los jugadores, 
padres y entrenadores para que todos
puedan concentrarse en el aspecto más
importante del juego: ¡divertirse!
• EL DESARROLLO ES PRIORIDAD!



SE BUSCAN ARBITROS!

• Si usted o alguien de su club 
desea generar ingresos
adicionales los fines de 
semana, comuníquese con 
nosotros a 
referees@eppremierleague.com



Metas para la temporada
Otoño 2024

• Esfuerzo continuo para garantizar un 
entorno seguro para el desarrollo de los
jugadores.
• ¡No se tolerará el lenguaje grosero e 

irrespetuoso!
• ¡Comportamiento mejorado de padres 

y espectadores!
• NO MAS VIOLENCIA



REGIONAL de US Club Niños
• Equipos con ½ boleto a el Regional de US 

Club:
• U13 – La U USA 2012
• U14 – N/A
• U15 – Cobras 2010
• U16 – RSL El Paso 2009
• U17 – 2009 Locomotive Academy
• U18 – Athletic 2008
• U19 – TITANS STA FC 07



REGIONAL de US Club 
Niñas
• Equipos con ½ boleto a el Regional de US 

Club:
• U14/15 – Lady Legacy 
• U16 – Lady Legacy
• U17/18 – WTX Rush 08 Blue

• Las situaciones únicas se decidirán caso
por caso.



• Actualizaciones de la encuesta de 
entrenadores:
• Fecha límite de transferencia de jugadores
• 26 DE SEPTIEMBRE 

• Premios Individuales (PREMIER)
• Doble cabezazo antes del entretiempo
• 28-29 DE SEPTIEMBRE

• Conducta, entrenamiento y evaluaciones de 
los árbitros.

Novedades de la Temporada
24/25



•ACTUALIZACIONES de reglas
•Por formato:
• 4v4: La mano deliberada dentro del arco 

penal resultará en un PK.
• 7v7,9v9,11v11: Sin actualización

Novedades de la Temporada
24/25



• Comportamiento/Consecuencias
ACTUALIZACIONES
• Peleas:
• Los jugadores que participen en peleas

serán suspendidos por un mínimo de 2 
juegos.
• Si la situación empeora y no hay un 

agresor claro, el juego se declarará SIN 
CONCURSO.

Novedades de la Temporada
24/25



•Comportamiento/Consecuencias
ACTUALIZACIONES
•Peleas:
• Si los espectadores se pelean antes, 

durante o después de un partido y no se 
puede determinar un agresor claro, el
partido se declarará SIN CONCURSO.

Novedades de la Temporada
24/25



•NUEVAS AREAS PARA ESPECTADORES

Novedades de la Temporada
24/25









Divisiones Competitivas
• Premier:

• División más competitiva. (solo una por grupo de edad)
• Edades: U8(7v7)-U19
• Premios:

• Trofeo y Medallas para Campeón y Finalistas.
• Medallas de Tercer Lugar, y medallas de participación para equipos que no 

califiquen en edades U8-U10
• Premios a jugadores individuales:

• Premio MVP: Otorgado a el coach de el equipo campeon
• Premio Botin de Oro: Otorgado al jugador con más goles en la temporada.
• Premio Guante de Oro: Otorgado al portero de el equipo que recibio menos goles.

• Premios del equipo:
• Los equipos campeones recibirán una camiseta de CAMPEONES que 

conmemora el éxito de su temporada.
• *Campeones de divisiones Premier en competencia

regional de US CLUB.*



Aviso Importante para 
Division PREMIER

• No solo para equipos
COMPETITIVOS sino para 
equipos DEDICADOS

• Reglas de números y de 
uniformes serán efectivas la 
semana 1.

• El conteo de Máximo Goleador



Divisiones Competitivas
• CHAMPIONSHIP:

• División de segundo nivel (pueden ser múltiples por edad según la cantidad de 
equipos)

• Edades: U5-U19
• Premios:

• Trofeo y Medallas para Campeón y Finalistas.
• Medallas de Tercer Lugar, y medallas de participación para equipos que no 

califiquen en edades U5-U10
• RECREATIONAL:

• División estrictamente recreativa y de desarrollo para equipos que recién
comienzan. (Puede ser múltiples por edad dependiendo del número de equipos)

• Edades: U5-U10
• Premios:

• Medallas de participación para todos los jugadores.
• Ningún campeón coronado

• Habrá árbitros en el campo para oficiar los juegos para mantener una experiencia
similar a la de un juego para que el jugador pueda continuar desarrollándose. Sin 
embargo, no se llevaran marcadores ni puntuaciones.



• Los equipos subirán y bajarán de 
divisiones competitivas según la 
clasificación final para lograr una
competencia justa y decidida.

Ascenso y Descenso



ROSTERS
• Roster 

• Roster Oficial de la Liga
• Los jugadores son automáticamente agregados al roster de la liga.
• Si le falta algún jugador que sabe que ya se inscribio o tiene que hacer

cualquier cambio, debe mandar un correo a 
registrar@eppremierleague.com

• Solo los jugadores que han pagado y se han registrado correctamente
serán aprobados para jugar.

• Numeros
• El roster debe llevar el mismo número que el jugador lleva en su playera.

• Fechas en la que se congelan los rosters:
• Rosters se congelaran el 15 de Agosto para la SEMANA 1.
• Rosters se congelaran todos los JUEVES a las 6:00 pm. NO HABRA CAMBIOS EL 

DIA DE SU JUEGO!
• Todos los coaches deben ser añadidos a el roster.

• ¡NO HAY NEGOCIOS EN LOS CAMPOS!



ROSTERS
• Proceso de inscripción
• Si obtiene un nuevo jugador o necesita hacer un cambio en su roster, 

es SU RESPONSABILIDAD informar a nuestro equipo de registro para 
que puedan realizar el cambio.
• Ex. Un nuevo jugador llega a su club el lunes. Les pides que se 

registren antes de la fecha límite semanal. Una vez registrado, envíe
un correo electrónico a registar@eppremierleague.com
informándonos que es necesario actualizar el roster. Agregamos el
jugador y debemos esperar a que el jugador sea aprobado por US 
Club. Sugiero contactarnos al día siguiente para comprobar como va
el proceso. Una vez que US Club apruebe al jugador, también lo 
aprobaremos nosotros y ahora debería aparecer en su ROSTER PDF.

• El primer paso para cualquier cambio o actualización es siempre enviar
un correo electrónico a REGISTRAR.



EJEMPLOS DE DOCUMENTOS OFICIALES:



Horarios, Peticiones, 
Cancelaciones & Forfeits

• Horarios:
• Horario de las semana 1 y semana 2 serán publicados

primero 
• Ya cuando haya iniciado todo, publicaremos el rol

completo.
• El rol esta sujeto a cambios. Esperamos que todos

podamos ser comprehensivos y trabajar juntos.
• Peticiones:

• Todas las solicitudes de modificacion de horario deben
enviarse por correo electrónico a 
schedules@eppremierleague.com antes del 7 de Agosto. 
Cualquier solicitud realizada a través de cualquier otra
plataforma no será considerada.

• Cualquier solicitud enviada después de la fecha límite
contara como emergencia. 

• Solicitudes de emergencia deben ser enviadas mínimo 48 
horas antes de su juego.



Horarios, Peticiones, 
Cancelaciones & Forfeits

• Cancelaciones/Cambios:
• Los entrenadores pueden usar su cambio de horario de EMERGENCIA 

(2) para realizar cambios en el juego si los cambios se solicitan 72 
horas o más antes del inicio del juego.
• Si el equipo no tiene más solicitudes de emergencia disponibles, el

calendario no cambiará y el juego se perderá por forfeit.
• Juegos cancelados dentro de las 48 horas. Se intentará reprogramar el

partido si el equipo tiene solicitudes de emergencia restantes. Si el
juego se reprograma, el equipo debe pagar la tarifa del árbitro por el
juego reprogramado. Si el juego no se puede reprogramar, se perderá
por forfeit.
• Juegos cancelados dentro de 24 horas del tiempo de juego SE 

PERDERÁ POR FORFEIT y no será reprogramado.



Horarios, Peticiones, Cancelaciones & Forfeits
• Forfeit:

• Todos los forfeits estarán sujetos a gastos de cancelación.
• Si un entrenador quiere perder un juego intencionalmente por cualquier

motivo, el árbitro anunciará el juego como perdido en el medio campo.
• Si AMBOS entrenadores están de acuerdo, el juego se puede jugar como

SCRIMMAGE SIN ÁRBITRO(S).
• NO AVISO – NO ME PRESENTO:
• Los equipos que no se presenten a jugar un juego perderán automáticamente el

juego e incurrirán en cargos de cancelación.
• Una multa de cancelación equivale a la tarifa del árbitro más una multa de $30.

• El equipo no podra jugar hasta que se pague la multa.
• Un equipo o club que constantemente pierda juegos sin notificarlo ya no será

aceptado para participar en EPPL.
• Los equipos que intencionalmente no se presenten a un juego incurrirán en tarifas

de cancelación y estarán sujetos a suspensión de la liga.



Horarios, Peticiones, Cancelaciones & Forfeits

• PLAYOFFS y FINALES
• EL FIN DE SEMANA DE FINALES ES EL FIN DE 

SEMANA DE FINALES!
• UNA VEZ PUBLICADOS, los Play-offs no serán

reprogramados. Si viajarás durante los playoffs (NO 
LAS FINALES) avísanos antes del 7 de agosto. 
Haremos todo lo posible para evitar pérdidas
durante los playoffs.



Requisitos de Entrenador
• Según la Política de US Club Soccer, todos los adultos que se 

desempeñarán como entrenador o director de equipo en cualquier
nivel de participación deben completar los requisitos de entrenador
y obtener una tarjeta de identificación de personal de US Club 
Soccer. Para obtener más ayuda e información, visite la página de 
recursos para entrenadores en el sitio web eppremierleague.com.

• ¡NECESITARÁS TU TARJETA DE IDENTIFICACIÓN FÍSICA DE 
ENTRENADOR PRESENTE Y VISIBLE EN TODOS LOS JUEGOS SI 
QUIERES ENTRENAR AL BANCO!

• ¡TODOS NECESITARÁN SU TARJETA DE IDENTIFICACIÓN DEL 
PERSONAL A PARTIR DEL 28 de SEPTIEMBRE!

• Si un entrenador no está presente con una identificación, el juego
se perderá por forfeit.

• ¿Emergencias?
• ¡El entrenador con identificación debe estar presente TODO EL 

JUEGO!



GAMEDAY
• ¡Llegar a tiempo! Un período de cortesía de 10 minutos, transcurrido el cual se 

perderá el juego.
• Balon de juego

• Se concederá un tiro penal al equipo contrario al comienzo del partido si un 
equipo no presenta un balón de juego. El balón de juego debe ser 
presentado A LA HORA DEL JUEGO. NO HAY PERÍODO DE CORTESÍA PARA UN 
EQUIPO QUE NO TIENE BALÓN DE JUEGO.

• Las tarjetas de identificación, las tarjetas virtuales y la roster deben coincidir con 
el reporte del juego
• Para el día del juego: un entrenador puede presentar tarjetas de 

identificación, tarjetas virtuales o roster como medio de identificación del 
jugador. ¡Cualquier forma que presente el entrenador DEBE coincidir con el
REPORTE DEL JUEGO!

• “Lista” de GotSport VS ROSTER OFFICIAL
• Fotos

• ¿ACEPTARÍAS LAS FOTOS DE UNO DE TUS JUGADORES SI ESTUVIERAN EN 
OTRO EQUIPO?

• A los jugadores cuyas imágenes no sean claras e identificables se les puede
negar tiempo de juego.



• Uniformes y números
• ¡TODAS LAS REGLAS DE NÚMEROS SE APLICARÁN A PARTIR DEL 28 DE SEPTIEMBRE!
• ¡LA DIVISIÓN PREMIER SE EXIGE LA SEMANA 1!

• Divisiones Premier y Championship:
• Todos los jugadores del equipo DEBEN tener el mismo uniforme.
• En los casos en que un jugador aún no cuente con uniforme, deberá utilizar

una camiseta de color liso que combine con el resto del equipo.
• Todos los jugadores deben tener un número de camiseta y ese número debe

coincidir con el REPORTE OFICIAL DEL JUEGO.
• El número de camiseta debe ser permanente (serigrafiado, prensado con calor, 

etc.)
• Cualquier jugador que no cumpla con estas reglas no podrá jugar.

• Recreativo
• Todos los jugadores del equipo DEBEN tener el mismo uniforme.
• En los casos en que un jugador aún no cuente con uniforme, deberá utilizar

una camiseta de color liso que combine con el resto del equipo.
• Los equipos deben hacer todo lo posible para adoptar la práctica de tener sus 

números de camiseta para poder estar listos para divisiones más competitivas.





Comportamiento/consecuencias del entrenador
• Los entrenadores cumplirán con los más altos estándares y 

esperamos que cada entrenador se comporte de una manera
que se alinee con los valores de esta liga. Los entrenadores
serán respetuosos, solidarios y harán todo lo posible para 
promover el buen espíritu deportivo y el juego limpio, para 
que a cambio puedan inculcar a sus jugadores los mismos
valores.
• En caso de que un entrenador esté siendo irrespetuoso, 

alborotador o mostrando poco espíritu deportivo se aplicará
lo siguiente:

1. El entrenador recibirá una amonestación verbal y una
tarjeta amarilla.

2. El entrenador recibirá una tarjeta roja y le pedirá que 
abandone el campo.

3. Si el entrenador no se marcha, el equipo infractor
perderá el partido independientemente del resultado.

4. Si no hay otro entrenador presente con una credencial
de entrenador el juego se perdera via forfeit.



• Comportamiento/consecuencias de los padres
• Se espera que los padres se comporten de una manera que se alinee

con los valores de esta liga. Los padres serán respetuosos, solidarios y 
harán todo lo posible para promover el buen espíritu deportivo y el
juego limpio.

• En el caso de que un padre o grupo de padres sea irrespetuoso, 
alborotador o muestre poco espíritu deportivo, se aplicará lo 
siguiente:

1. El árbitro advertirá verbalmente al entrenador en jefe y le pedirá que 
controle a sus espectadores.

2. Si el comportamiento continúa, el entrenador recibirá una tarjeta
amarilla (amonestación).

3. Si el comportamiento continúa, el entrenador en jefe recibirá una
segunda tarjeta amarilla, luego una tarjeta roja y será expulsado.

4. El juego continuará si el entrenador se marcha y los espectadores
mejoran su comportamiento. Si esas dos cosas no suceden, se 
detendrá el juego y el equipo infractor lo perderá, 
independientemente del resultado o tipo de partido.

5. Si no hay otro entrenador presente con una credencial de 
entrenador el juego se perdera via forfeit.



•Cero tolerancia ante la violencia
• ¡Habrá cero tolerancia con la violencia en esta liga!
• Cualquier equipo que participe en violencia física

estará sujeto a suspensión de la liga y no se 
otorgarán reembolsos.

• Invasión de campo
• Cualquier invasión de la cancha por parte de un 

espectador o entrenador para incitar o participar en
violencia resultará en una penalización para el
equipo infractor.



Quejas de Arbitros
• Las protestas de los árbitros se manejarán a través de nuestro

Protocolo de quejas de árbitros que se puede encontrar en nuestro
sitio web.
• El formulario debe completarse y enviarse por correo electrónico a 

info@eppremierleague.com para que podamos controlar el
comportamiento de los árbitros y garantizar la mejor experiencia
para todos.
• Sólo se tendrán en cuenta quejas serias y concretas.
• ¡Ningún árbitro será despedido o suspendido por la primera

infracción!
• ¡No toleraremos ninguna amenaza contra un árbitro!
• Quejas importantes:

• No verifica las identificaciones
• No sabe reglas
• Es grosero o irrespetuoso



Quejas contra entrenadores o espectadores de equipo
• Los árbitros y otros participantes de EPPL también tendrán

derecho a informar al personal de EPPL si un entrenador o un 
grupo de espectadores son continuamente groseros y 
perturbadores.
• Si se presenta una denuncia contra un entrenador o grupo de 

espectadores, se aplicará lo siguiente:
1. El entrenador/espectadores serán observados por el personal de EPPL 

en un juego separado para garantizar que la queja sea válida. Si el
personal de EPPL decide que la queja tiene fundamento, se emitirá una
primera advertencia.

2. Si el problema persiste y se presenta otra queja, el entrenador recibirá
una segunda advertencia oficial.

3. Si el problema persiste y se presenta otra queja, el entrenador o los
espectadores serán suspendidos por 1 juego.

4. Si el problema persiste y se presenta otra queja, el entrenador o los
espectadores serán suspendidos por el resto de la temporada.



Hacer Trampa/Protestas/Consecuencias
• Hacer Trampa
• No habrá tolerancia para trampas en esta liga. Un equipo sorprendido

haciendo trampa sufrirá las siguientes consecuencias:
1. En la primera infracción, un equipo perderá el juego en el que se 

cometió la infracción, más todos los juegos anteriores.
2. ¡ESTO INCLUYE JUGAR A PROPÓSITO CON UN JUGADOR QUE NO 

ESTÁ EN LA PLANTILLA Y JUGADORES MAYORES DE EDAD!
3. Si hay una segunda infracción, el equipo será suspendido de la 

liga y no se emitirán reembolsos.
4. En caso de una tercera infracción, el entrenador responsable será

suspendido de esta liga por tiempo indefinido.



Hacer Trampa/Protestas/Consecuencias
• Protestas
• Las protestas deben manejarse en el lugar del juego y 

deben ocurrir antes del juego, en el medio tiempo o 
inmediatamente después del juego antes de firmar el
reporte del juego.
• Si un entrenador tiene motivos para creer que un jugador

no es elegible, puede acercarse al árbitro y pedirle ver la 
identificación del jugador y compararla con el reporte del 
juego.

• Protesta formal por la edad del jugador
• No seas parte del problema
• Realiza una protesta formal por correo electrónico para 

protestar formalmente por la edad de un jugador.



CLUB PASS
• ¿QUÉ ES UN CLUB?
• Inscrito por la misma cuenta
• Tener los mismos uniformes con el mismo logo del club.
• Designe a un “registrador” del club responsable de todas las 

comunicaciones sobre cambios en la plantilla.

• Los funcionarios de la liga tienen derecho a negar a los equipos
una designación de "club" si descubren que el grupo de equipos
no funciona como un club.



CLUB PASS
• Puede encontrar información más detallada sobre Club Pass en eppremierleague.com

• Un jugador no puede jugar en dos equipos del mismo GRUPO DE EDAD 
independientemente de la designación del CP.
• Las niñas pueden jugar en su división ALL-GIRLS y luego CP en la división de niños

de la misma edad.
• Un jugador solo puede jugar en su grupo de edad como su equipo principal, y luego

CP hacia una edad mayor.
• Excepciones U8 y U10
• Si un jugador juega en una División RECREACIONAL, solo puede hacer CP contra otros

equipos de la División RECREACIONAL.
• Los jugadores que deseen participar podrán registrarse en Club Pass a través de un enlace 

en nuestro sitio web.
• ¡LOS HORARIOS NO SE MODIFICARÁN PARA ACOMODAR A LOS JUGADORES DE CP!
• Los entrenadores enviarán por correo electrónico su hoja de jugador del Club Pass a 

registrar@eppremierleague.com. Esta hoja se puede descargar en nuestro sitio web.



Cierre
• Recuerda las FECHAS LIMITES
• Obtenga sus identificaciones de 

entrenador lo antes posible
• Controla a tus padres
• ¡NO HAY TRABAJO DE OFICINA EN 

LOS CAMPOS!
• ¡BUENA ACTITUD DEPORTIVA!
• ¡JUEGO LIMPIO!
• ¡DEJA QUE LOS NIÑOS JUGUEN!


